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Kinderjury gesucht |

Stuttgart — Kinder im Alter von @ bis 12 Jahren haben ab sofort die Méglichkeit, sich fur die Stuttgarter
Wettbewerbsjury , Tricks For Kids" zu bewerben. Die Wettbewerbskategorie des 17. Internationalen Trickfilm-
Festivals Stuttgart " 10 zeigt anspruchsvolle und unterhaltsame Kindertrickfilme aus der ganzen Welt.
Interessierte Nachwuchsjuroren sollten vom 04. bis 09. Mai jeweils zwischen 14:30 Uhr bis circa 17:30
Uhr in Stuttgart anwesend sein, das Einverstandnis ihrer Eltern vorausgesetzt. Naturlich sollten die Kids
generell Spal an Film und Kino haben. Ebenso die Bereitschaft, sich mit anderen Kindern tber die
gesehenen Filme auseinanderzusetzen, um eine Entscheidung Uber den ,Besten Film” zu féllen. Der vom
Femnsehsender Nick gesfiftete Preis ist mit 4.000 Euro dotiert und wird von den Jurymitgliedern
hochstpersénlich Uberreicht.

Bewerbungen mit einer kurzen schrifflichen Filmkritik Gber einen aktuellen Lieblingsfilm an: vhs —
Volkshochschule , Treffounkt Kinder”, Iris Loos, Rotebihlplatz 28, 70173 Stuttgart oder per E-Mail:
iris.loos@vhs-stuttgart.de. Einsendeschluss ist der O1. Marz 2010.

Kontaki:

vhs Stuttgart

Iris Loos

Rotebihlplatz 28 / 70173 Stuttgart

Tel.: 0711-1873-880 / Fax: 0711-1873-899
E-Mail: iris.loos@vhsstutigart

oder

Film- und Medienfestival GmbH
Petra Ruhle

SchloBstrabe 84 / 70176 Stuttgart
Tel. 0711-92546-120

E-Mail: ruehle@festival-gmbh.de

Das Internationale Trickfilm-Festival Stuttgart — Festival of Animated Film (04. bis 09. Mai 2010) wurde 1982 gegriindet und ist eines der
weltweit gréfBten und wichtigsten Fesfivals fir Animationsfilm. In sieben  Wettbewerbskategorien werden insgesamt 52.500 Euro
Preisgeld vergeben. Das Infernationale Trickfilm-Festival Stutigart — Festival of Animated Film arbeitet eng mit der FMX 2010, the 15th
Conference on Animation, Effects, Games and Interactive Media zusammen, Europas gréBrer Fachveranstaliung fir Animation, Effekte,
Games und digitale Medien.



