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Animated Games Award Germany prémiert das deutsche Computerspiel mit der
besten visuellen Gestaltung

Der neu ausgerichtete Animated Games Award Germany des 24. Internationalen Trickfilm-Festivals
Stuttgart (ITFS) pramiert das deutsche Computerspiel, das sich durch die beste visuelle Gestaltung
und Asthetik auszeichnet. Bis zum 12. Februar kénnen Spieleentwickler aus Deutschland ihr
Computerspiel fir den Wettbewerb einreichen!

Das Internationale Trickfilm-Festival Stutigart ist schon immer an den Berihrungspunkfen von Animation zu
anderen Medien interessiert und widmet daher dem Thema Computerspiele seit 2013 mit der GameZone
eine eigene Plaffform. 2016 wurde erstmalig in Zusammenarbeit zwischen dem ITFS, der MFG Medien-
und Filmgesellschaft Baden-Wiirttemberg mbH und der Hochschule der Medien Stuttigart (HAM) der
local Hero Award fir Games aus BadenWirttemberg verliehen. Die Auszeichnung ging an The Inner
World (Developer, Producer: Studio Fizbin, Publisher: Headup Games).

“local goes national”

2017 geht der Preis mit never Ausrichtung als Animated Games Award Germany in die zweite
Runde. Teilnehmen kénnen alle Spiele, deren Entwickler in Deutschland ansdssig (Haupt- oder Nebensitz)
sind. Entscheidend fir die Vergabe des Preises sind die visuelle Gestaltung und Asthetik. Dabei sollen in
der Bewertung das Artwork, die Bildsprache und das Character Design im Vordergrund stehen.

Ziel des Preises ist die Starkung der inhaltlichen Verbindung von Games und Animationsfilm sowie die
Forderung der kinstlerischen Qualitat von Games. Der Preis wird von der MFG Medien- und
Filmgesellschaft BadenWirttemberg mbH gestiftet und ist mit 5.000€ dotiert.

Bis zum 12. Februar 2017 kénnen Computerspiele von Entwicklern mit Haupt oder Nebensitz in
Deutschland, die seit dem 1. Januar 2015 veréffentlicht wurden, eingereicht werden. Eine unabhdngige
Vorauswahlkommission bewertet die eingereichten Spiele und entscheidet tber die Nominierungen fur
den Animated Games Award Germany. Der Gewinner wird Anschlieend von einer unabhdngigen
Fachjury gewdhlt. Die Preisvergabe findet im Rahmen des 24. Infernationalen Trickfilm-Festival Stuttgart
statt. Alle nominierten Spiele werden beim [TFS 2017 (2. bis 7. Mai) in der GameZone vorgestellt.

Pressekontakt: Katrin Dietrich, Tel.: 0711 92 546 102, E-Mail: dietrich@festivalagmbh.de, www.itfs.de

Das Internationale Trickfilm-Festival Stuttgart — Festival of Animated Film (ITFS), 2. - 7. Mai 2017, wurde 1982 gegrindet und ist eines der
weltweit gréBten und wichtigsten Festivals fir Animationsfilm. In neun Wettbewerbskategorien werden iber 70.000 Euro Preisgeld vergeben.
Neben dem Partner spotlight — Festival fir Bewegtbildkommunikation arbeitet das ITFS eng mit der FMX zusammen. Als Europas gréfte
Fachkonferenz fir Animation, Effekte, VR, Games und digitale Medien (Conference on Animation, Effects, VR, Games and Transmedia)
veranstaltet sie gemeinsam mit dem ITFS die Businessplattform Animation Production Day, dem einzigen auf Animationsprojekte spezialisierten
Koproduktion- und Finanzierungsmarkt in Deutschland.
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