Die Fachrichtung Game Design der Zircher Hochschule der Kinste présentiert Prototypen,

konzeptuelle Experimente und (fost] fertige Videospiele aus der studentischen Produktion der letzten
zwei Jahre. Neben drei Virtual Reality Spielen zum Ausprobieren, gibt es Einiges zu entdecken. Du
kannst in die Genetik eintauchen, ein kurioses Vehikel fahren, mit einem Bumerang kémpfen oder
mit Freunden zusammen eine Burg verteidigen.

Kuratiert von Gamelab ZHJK, Beat Suter & René Bauer

Projekte der Zircher Hochschule der Kiinste (ZhdK])

FAR
Game for PC & Mac (Release Ende 2017)

Don Schmocker, Goran Saric (Mr. Whale's Game Service)
Violet - pale noise

Stop Molion Adventure, 2015

Melanie Vetterli

Niche

Genetics Survival Game for PC & Mac, 2015
Philomena Schwab (Stray Fawn Studio),
Monocular

Experimental Exploring for PC & Mac, 2016
Helen Galliker

Flesh Wolf

Sex Dating Emulation Game for iOS & Android, 2016
Andreas Halfer



Orbonom
Experimental Adventure for PC& Mac, 2016

Yannic Hungerbihler, Annika Rieggsegger
Don’t read my diary!
Experimental Word Puzzle for PC, 2015

Aleksandra lakusheva

Meantime
VR-Game mit Oculus Rift, 2016

Sonja Bockler, Michael Miller

Watcher

VR-Game mit Oculus Rift, 2016

Julie Baechtold, Filipe Simonette

Myria

VR-Game mit Oculus Rift, 2016

laslo Vetter, Xavier Heimgariner

Bamdrdng

Multiplayer Fighting Game for PC

Aaron Abt, Tim Birge

Retimed

Arena Shooter Multiplayer for PC & Mac, 2016
Max Striebel, Annika Rieggsegger

Castle Hustle

Airconsole Game, Coop Tower Defense, 2016

Julie Baechtold, Xavier Heimgariner, Nicolas Matter

Panda Llost in Space

Action Puzzle Platformer for iOS & Android, 2015

Goran Saric {Mr. Whale's Game Service)



