
1. TEILNAHMEBEDINGUNGEN

Teilnehmen kann jeder Animationsfi lm einschließlich Computer-Animationen und Kombinationen von Real- und Trickfi lm, der nach dem 
01. Oktober 2012 fertiggestellt wurde. Nur vollendete Filme können bei der Vorauswahl berücksichtigt werden. Über Zweifelsfragen ent-
scheidet die Festivalleitung. Bitte benutzen Sie für die Einreichung Ihr Konto der ITFS Community auf www.itfs.de. Sollten Sie noch kein Konto 
besitzen, können Sie hier kostenlos ein neues einrichten. Für die Sichtung wird ein Upload des Films bevorzugt. In Ausnahmefällen wird auch eine 
Video-DVD (RPCO oder 2, PAL oder NTSC) für die Vorauswahl akzeptiert.
Filme mit nicht englischsprachigen Dialogen müssen englisch untertitelt sein. Es wird keine Einreichgebühr erhoben.

Zur Teilnahme am Internationalen Wettbewerb, am Studentenfi lm-Wettbewerb Young Animation, am Kinderfi lm-Wettbewerb Tricks 
for Kids und an Cartoons for Teens sind Produktionen bis 35 Minuten Länge zugelassen.

Am Studentenfi lm-Wettbewerb Young Animation kann jeder Animationsfi lm von Studenten und Absolventen von Film- und Kunsthochschulen 
und sonstigen Lehrinstitutionen teilnehmen.

Für den Kinderfi lm-Wettbewerb Tricks for Kids können animierte Kurzfi lme und TV Serien für Kinder eingereicht werden. Für Serien können 
maximal zwei Episoden pro Staffel eingereicht werden.

Für den Wettbewerb Cartoons for Teens können animierte Kurzfi lme, Serien, Animes, Machinimas und Cut Scenes aus Computerspielen für 
Jugendliche im Alter zwischen 12 und 18 Jahren eingereicht werden. Für Serien können maximal zwei Episoden pro Staffel eingereicht werden.

Für den Langfi lm-Wettbewerb AniMovie sind Produktionen ab einer Länge von 60 Minuten zugelassen, die zum Zeitpunkt des Festivals noch 
keine Kinoauswertung in Deutschland hatten.

2. ANMELDUNG / EINSENDUNG ZUR VORAUSWAHL

Das Anmeldeformular muss vollständig ausgefüllt werden. Begleitend müssen folgende Materialien eingereicht werden: kurze Inhaltsangabe 
des Films, Stabliste, Biographie und Filmographie des Regisseurs, Dialogliste mit Time Codes (Originalsprache und Englisch), Untertitelliste 
(Englisch), Standfotos (300 dpi, jpg), Pressematerial und ein Filmupload. Der Film kann in Ausnahmefällen auch auf DVD eingereicht werden. 
Postalisch eingereichte DVDs können nicht zurückgesandt werden.

Anmelde- und Einsendeschluss für die Vorauswahl:
01. Dezember 2013 (Eingangsdatum)

3. VORAUSWAHL UND VORAUSWAHL-KOMMISSIONEN

Die Vorauswahl-Kommissionen entscheiden über die Zusammenstellung der Wettbewerbsprogramme. Die Kriterien für die Auswahl legt die 
Festivalleitung fest. Entscheidend ist ausschließlich die künstlerische Qualität der Filme. Bei der Vorauswahl für den Studentenfi lm-Wettbewerb 
Young Animation hat die Vorauswahl-Kommission die Möglichkeit, Abschlussfi lme für die Teilnahme am Internationalen Wettbewerb vorzu-
schlagen. Alle Einsender, die einen Film für die Vorauswahl eingereicht haben, werden bis spätestens 15. März 2014 informiert, ob ihr Beitrag 
in das Festivalprogramm aufgenommen wurde. 

 ANMELDESCHLUSS: 01. DEZEMBER 2013                                          
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ANIMATED GAMES AWARD GERMANY
Der Preis in Höhe von 5.000 Euro wird von der MFG Medien- und Filmgesellschaft Baden-Württemberg mbH gestiftet. Er richtet sich an Entwickler*innen von 
Computer spielen in Deutschland und soll die inhaltliche Verzahnung von Games und Animationsfilm stärken sowie die künstlerische Qualität von Games fördern. 
 
1. TEILNAHMEBEDINGUNGEN
Der Wettbewerb ist offen für qualitativ hochwertige Computerspiele, deren Entwickler*innen ihren Sitz (Haupt- oder Nebensitz) in Deutschland haben. 
Eingereicht werden können Spiele auf handelsüblichen Endgeräten, die nach dem 1. Januar 2017 veröffentlicht wurden. Nur vollendete Spiele können bei  
der Auswahl berücksichtigt werden. In Zweifelsfragen entscheidet die Auswahl-Kommission. 
USK-KENNZEICHNUNG (UNTERHALTUNGSSOFTWARE SELBSTKONTROLLE) 
Eine USK-Kennzeichnung ist wünschenswert, aber nicht Voraussetzung für die Teilnahme.
 
2. EINREICHUNG / EINSENDUNG ZUR VORAUSWAHL
Die Einreichung erfolgt über das Anmeldeformular. Dieses muss vollständig ausgefüllt und per Email an games@festival-gmbh.de geschickt werden.  
Die Spiele sollen ausreichend gekennzeichnet (Titel, Entwickler und  gegebenenfalls Publisher) und mit einer Kopie des Anmeldeformulars als Download  
(bitte Access Codes zur Verfügung stellen), auf einem USB Stick oder einer DVD eingesandt werden. Pro Spiel müssen drei Kopien zur Verfügung gestellt  
werden. Weiter einzureichen sind folgende Materialien: ein Let’s Play Video (max. 10 Minuten), ein aussagekräftiges Spielekonzept (pdf), eine  
Kurzbeschreibung des Spiels (pdf), ein Firmenprofil (pdf), ein Trailer, Screenshots (300 dpi) und How to install/Software Requirements/Codes.
Anmelde- und Einsendeschluss der Spiele für die Vorauswahl: 01. Februar 2019.  
games@festival-gmbh.de  
Bei postalischer Einsendung gilt der Poststempel. Verspätete Einreichungen können nicht berücksichtigt werden.
Adresse: 
Film- und Medienfestival gGmbH 
Stephanstr. 33 
D-70173 Stuttgart 
 
3. VORAUSWAHL / NOMINIERUNG / JURY
Eine unabhängige Auswahl-Kommission bewertet die eingereichten Spiele und entscheidet über die Nominierung für den Animated Games Award Germany. 
Anschließend wählt eine unabhängige Fachjury den Gewinner. Keines der Jurymitglieder darf an der Entwicklung, der Realisierung oder dem Vertrieb eines 
Spieles beteiligt sein, das sie zu beurteilen haben. Die Bewertungskriterien werden von der Festivalleitung festgelegt. Entscheidend sind eine auszeichnungs-
würdige visuelle Gestaltung und Ästhetik. Hauptbewertungskriterien sind dabei das Artwork, die Bildsprache und das Character Design. Die Spiele müssen 
außerdem kulturell oder pädagogisch wertvoll, technisch oder sonstig innovativ sein und Spielspaß bereiten. Der / die Einreichende wird bis spätestens  
15. März 2019 informiert, ob sein / ihr Spiel nominiert wurde.
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4. VERSAND
Versandkosten gehen zu Lasten des / der Einreichenden. Ein Rückversand der USB Sticks oder DVDs ist nicht vorgesehen.
 
5. ERKLÄRUNG ZUR NOMINIERUNG
Mit der Einreichung verpflichtet sich der / die Einreichende verbindlich, das Spiel im Falle einer Nominierung dem Veranstalter für eine Präsentation  
während des Festivals zur Verfügung zu stellen. Ein Rückzug des Spiels ist nicht möglich.
 
6. ANERKENNUNG DES REGLEMENTS
Das Anmeldeformular ist Bestandteil des Reglements.  
Die Anmeldung beim 26. Internationalen Trickfilm-Festival Stuttgart beinhaltet die Anerkennung dieses Reglements. Die Festivalleitung entscheidet über alle 
Zweifelsfragen und Spezialfälle, die von den Bestimmungen dieses Reglements nicht erfasst werden.

7. ANERKENNUNG DER DATENSCHUTZBESTIMMUNGEN 
Der / die Einreichende bestätigt mit der Abgabe des Anmeldeformulars, dass er / sie das Reglement sowie die Erklärung zum Datenschutz  
(www.festival-gmbh.de/datenschutz) gelesen hat und uneingeschränkt anerkennt.

VERANSTALTER:

in Kooperation mit:
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Film- und Medienfestival gGmbH
Stephanstraße 33 
D-70173 Stuttgart, Germany

Tel.: +49 (0) 711-925 46 0
Fax: +49 (0) 711-925 46 150

itfs@festival-gmbh.de
www.ITFS.de
www.festival-gmbh.de

http://www.festival-gmbh.de/datenschutz

