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DER ANIMATED GAMES AWARD DES 25. INTERNATIONALEN TRICKFILM-FESTIVAL
STUTTGART — DIE NOMINIERTEN

Pressemitteilung, 03.April 2018

ANIMATED GAMES AWARD GERMANY

Der Animated Games Award prémiert das deutsche Computerspiel, das sich durch die beste visuelle Gestaltung
und Asthetik auszeichnet.

Mit der GameZone hat das Internationale Trickfilm-Festival Stutigart dem Thema Computerspiele 2013 eine eigene
Platiform eingerichtet, die mit ihren vielseitigen Veranstaltungen und Présentationen Spannendes und Innovatives fir die

- Branche wie auch das breite Publikum bereithalt. 2016 wurde die GameZone um den Games Award erweitert. Ziel des
von der MFG Medien- und Filmgesellschaft Baden-Wirttemberg mbH gestifteten und mit 5.000 € dotierfen Preises ist die
Starkung der inhaltlichen Verzahnung von Games und Animationsfilm sowie die Forderung der kinstlerischen Qualitat von
Games.

2017 ging die Auszeichnung an den Jump & Change” Platformer On Rusty Trails (Developer: Tobias Bilgeri, Publisher:
Black Pants Game Studio).

Teilnehmen kénnen alle Spiele, deren Entwickler in Deutschland anséissig (Haupl oder Nebensitz) sind. Enischeidend fur
die Vergabe des Preises sind die visuelle Gestaltung und Asthetik. Dabei sollen in der Bewertung das Artwork, die
Bildsprache und das Character Design im Vordergrund stehen.

Beim Games Flash auf der Open Air Bihne werden die nominierten Spiele taglich gespielt, jeweils um 19 Uhr.

Die nominierten Spiele sind in der GameZone im Kunstmuseum Stuttgart ausgestellt (24.- 29.4., 10 bis 20 Uhr).
Ausprobieren ausdricklich erwiinscht!

Die diesjdhrigen Nominierten:

The Inner World
Tobias Fischer — Studio Fizbin

In ", The Inner World" muss der Spieler sich durch eine skurrile Welt voller
Geheimnisse rdtseln und die Familie der Fldtennasen reften! Der Einzige, der
den verriickten Emil noch aufhalten kann, ist Robert. Mit der Taube Hack und
der Rebellin Laura begibt er sich auf die Suche nach dem sagenumwobenen
letzten Windménch.

Townsmen VR
Markus Kassulke — www.handy-games.com

Mit Townsmen VR wird die erfolgreiche Townsmen-Serie in die Realitat
gebracht. Der Spieler erlebt das geschdftige Treiben in diesem
mittelalterlichen Aufbauspiel direkter denn je zuvor.
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Im Garten der Pusteblume
Alexandra Palme — Mixtvision Mediengesellschaft mbH

In der App ,Im Garten der Pusteblume” erleben die Spielerlnnen in fi
animierfen Szenen die Geschichte von Anna und ihrem Herzenswunsch mit.
Dazwischen fliegt sie als Pusteblume durch die Welt: per Fingertipp steigt
diese in die Luft und sammelt auf ihrem Flug andere Pusteblumen ein. Nach
dem Ende der Geschichte kann man die Pusteblume endlos fliegen lassen
und auf HighscoreJagd gehen.

Pressure Overdrive
Josel Vorbeck — Chasing Carrots KG

Pressure Overdrive bringt dem Spieler feinste Arcade-Action in beslter
Shoot'em Up Manier und eine bunte Welt voll verrickter Figuren und
schréigem Humor. Spieler haben die Maglichkeit sich alleine oder im Coop-
Modus in der Kampagne oder im EndlosModus zu beweisen. Das Spiel ist
verfigbar auf Steam, Xbox One und Play Station 4.

Future Unfolding
Andreas Zecher — Spaces of Play UG

Future Unfolding ist ein Action-Adventure, in dem sich alles um Erkundung
dreht. Spielziel ist es, die Mysterien und Geheimnisse zu erforschen, die in
wunderschonen Landschaften verborgen sind. Es gibt keine Tutorials und
niemand erklart, was zu tun ist. Die Spieler erforschen die surredle,
fraumartige Welt und dlles, was sie darin tun kénnen, auf eigene Faust.

Pressekontakt: Natasa Knezevic, Tel.: 0711 92 546 102, EMail: natasa.knezevic@festival-gmbh.de , www.itfs.de

Das Internationale Trickfilm-Festival Stuttgart — Festival of Animated Film (ITFS), 24. - 29. April 2018, wurde 1982 gegriindet und ist
eines der weltweit gréBten und wichtigsten Festivals fir Animationsfilm. In unterschiedlichen Wettbewerbskategorien werden iber
100.000 Euro Preisgeld vergeben. Parallel zum ITFS finden die FMX und spotlight - Festival fir Bewegtbildkommunikation statt. Als
Europas gréBte - Konferenz fiir Animation, Effekte, Games und immersive Medien veranstaltet die FMX gemeinsam mit dem ITFS die
Businessplattform Animation Production Day, dem einzigen auf Animationsprojekte spezialisierten Koproduktion- und Finanzierungsmarkt
in Deutschland.
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